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Informatique S1
Programmation C

* Objectifs de la séance

— structure générale d’un programme en C
* Concepts

e Structure générale

* Mots-clés

¢ Variables

¢ Opérateurs arithmétiques

* Commentaires
e Exemples avec printf et scanf

Structure général

‘/i Directives (import des bibliothéques) I
finclude <stdie.h=

2
3
:
5
6 Cant (int arge, char argv[])@
7
3 int age; - "
5 int ammes; | Déclarations
1w |3
S
o5
1z | -£| age=o;
12 | &|  ammee=0; —{ Instructions d’attribution
14 | g
15 € princt ("Indiquer worre =mnmee de naissance: ") ;
16 | 8| scant t"!qd",&annee@
17 |2
18 |%| age = 7008 - annee;
13 ——
z0 printf (“Vous avez $d ans\n®, age@

Mo
Mo

Mots-clés

* Mots réservées

¢ Mots reconnues par le compilateur

¢ Chacune a une signification particuliere

auco doub e int struct
break else long switch
case enun register cypedef
char extern return union
zonst float Short unsigned
continue for signed void
default goto sizeot volatile
do if static while




Définition : E’
— Une entité qui contient une information

— Les variables sont stockées dans la mémoire

e Caractéristiques :

—nom -> identifiant

—valeur

— type

* Le type indique 'ensemble des valeurs que peut
prendre la variable

= _~
Variables
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Les types des données

¢ Les principaux types acceptés en langage C :
— Entiers
eint (% 16 bits)
* short (£ 8 bits)
« | ong (+ 32bits)
— Réels
« fl oat
« doubl e
— Caracteres
« char
— Signed / unsigned
—void

char int

long signed
unsigned

Actions sur les variables

e Que peut-on faire avec une variable ?
—  Déclaration = définir la variable
— Lire (obtenir) sa valeur - regarder son contenu

— Affecter une (nouvelle) valeur 2 mettre une
(nouvelle) information

¢ Opérateur d’attribution : « = »




Déclaration d’une variable
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* Format: |
— type identifiant [, identifiant...] [ = valeur initial ] ;
e Exemples :
int I, j .k On sépare les identifiants
char lettre: parlecik
float reel0l1 = 1.25;
type | Identifiant
- “. . lettre [ lettres, chiffres ou _ ]
identifiant = e—) |
var _i nt varl
Attribution

¢ Opérateur d’attribution : « =»

e Exemple:
c =a+b;
Evaluation
— On prend la valeur contenue dans la variable a
— On prend la valeur contenue dans la variable b
— On additionne (opérateur « + ») ces deux valeurs
— On met ce résultat dans la variable ¢
¢ Si c avait auparavant une valeur, cette
derniere est perdue !

Opérateurs

e Opérateurs arithmétiques :

* /
% Ordreqe
priorité
+ -
e Exemples :
int a, b;
a=2+3*5; 25 ou 177
b=2*5+5%2;
b=51/ 2




Exemple

#include <stdio.h>

Elint main (int arge, char argvill {

int age;
int annee;

age=0; " "
annee=0; | scanf ("%l", &annee); |
printf ("Indiguer votre anmee de naissance: "I\

scanf ("#d" sanmee);

age = 2008 - annee; int > %d

printf ("Vous avez $d ans\n", agel;

‘printf ("Votre age %l \n", age); |
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Entrée & Sortie

Entrée formatée : scanf ‘ printf ("Texte - format ", variables);
Sortie formatée : pri ntf | scanf(*format’, Gvariables);
Formats [printf (%60 %7 foat; |
. intf ("%d %f", var_int, var_float);

_ 0/d i nt prin od 70l Vaf_lll'l var, c‘:a
- %
- % fl oat * Caractéres spéciaux
- % —-\n nouvelle ligne
- % char -\t tab

—\\ la«\»

—\" le«"»

- %W le « % »




