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Présentation

* Contenu prévisionnel
— Gestionnaires de placement (Layout Managers)
— Java Swing
— Révision dernier cours

* Programmation événementiel avec AWT
* Architecture 1 et 2 couches
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Gestionnaires de placement
LayoutManager

Gestionnaires de placement
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* Interface java.awt.LayoutManager
* Objectif:

— Gérer 'emplacement des composants dans un
container

* Positionner les composants d’interface
graphique
— Calcul automatique de la position

— En cas de redimensionnement, le repositionnement
des composants est automatique

— Pas besoin d’affecter des positions précises aux
composants
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Gestionnaires de placement

* Chaque container possede un LayoutManager
— Méthode setLayout(LayoutManager) de Container

* Différents implémentations, dont
— FlowLayout : présentation en ligne
— BorderLayout : présentation en blocs nord, sud...
— CardLayout : présentation en pile
— GridLayout : présentation en grille
— GridBagLayout: présentation en grille composite

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
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FlowLayout

* Le plus simple
* Organisation dans une ligne

— Gauche - droite, droite = gauche
— Centralisée ou pas

| £ FlowManager [==]EE] | £/ FlowMan... [= || & |[Z3]
Bution 1 | Button 2 | Button 3 ‘ Button 4 | {Button 1i| Button 2
Buton’s m Buton | _sutons
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VRS TARS FlowlLayout centralisé
Définition des espaces
-1 public FlowLayoutExampleFrame (String title) { entre Ies Composants o

super (title); ’

initComponents() s O ESpace hOFIZOﬂta| (hgap)
* Espace vertical (vgap)

public class FlowLayontExampleFrame =xtends Frame {

-1 protected void initComponents () {
this.addWindowlistener (new ExternalWindowListner ()):

FlowLayout flow = new FlowLayout (FlowLayout.C

flow.setHgap (flow.getHgap() * 2):
flow.setVgap (flow.getVgap() * 2):

this.setLayout (flow);

for (int i=1; i<=5: i++) {
Button b = new Button("” ton "+i): Un Frame avec 5 buttons
this.add(b):;

this.setSize (this.guessSize()):

mkirschpin@univ-paris1.fr

Exemple
"JNWERSITIT'_ PARISI

= protected Dimension guessSize () {

Dimension d = null:

Toolkit kit = Toolkit.ge

d = kit.getScreenSize():

Taille du Frame calculé
double wdt = d.getWidth() / 4: . o
double ngt = d.gecHeignt() / 4: en fonction de taille de
I’écran

if (wdt <
if (hgt <

d.setSize (wdt, hgt);
return (d);

=] public static void main(String[] args) {
FlowLayoutExampleFrame frame = new FlowLavoutExampleFrame ("FL
frame.setVisible (true);

static final int
static final int HE

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UPT -
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BorderLayout

* Layout par défaut

* On choisit dans que région le composant est
attachée
— CENTER, NORTH, SOUTH, EAST, WEST

Source : Core Java ®

— Layout composé par de
sous-panels North

|£:| BorderManager EI@
Button Mord
West Center East
EEut'lon Oest Button Centre Button Est
S To - CRI/UP1 - South
-paris1.fr
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public class BorderlLayoutExampleFrame extends FlowLayoutExampleFrame {
T public BorderlLayoutExampleFrame (String title) {

super(title):
}

@Cverride

=] protected void initComponents () { |2 BorderManager [=E =
this.addWindowlistener (new ExternalWindowlistner ()): Button Nord
BorderLayout border Button Qest Button Centre Button Est
border.=setHgap (border.getHgap () * 2):
border.setVgap (border.getVgap () * 2):
this.setLayout (border); Button Sud

Button b = new Button ("5
this.add(b, BorderLayout
this.add (b, BorderLayout

b = new Button ("Button
this.add(b, BorderLavout

this.add (b, BorderLayvout
b = new Button ("Button
this.add(b, BorderLayout

this.setSize (this.guessSize()): |

- Chaque composant est
attaché a une zone

->¢S'il n’y a pas d’autres
composants, il 'occupe

entierement
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GridLayout

* Organisation des composants en lignes et
colonnes

— Grille rectangulaire composé par des cellules
identiques

— Remplissage droite > gauche ou droite = gauche
selon propriété ComponentOrientation du
container

* Composants avec une taille identique

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
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| £ GridManager o[BS
?ﬂ' EXe I I l p e Button 1 Button 2 Button 2

Button 4 Button 5

public class GridLayountExampleFrame extends FlowLayoutExampleFrame { I

public GridlayoutExampleFrame (String title) Resize garde Ia gri“e l

@0verride
= protected void initComponents () {
this.addWindowListener (new ExternalWindowListner ()): || GridMa... E@

e e e e e e e - Button 1 Burlunzi Button 3|

GridLayout grid = new GridLayout(2,3, 10, 10):
this.setLayout (grid); Button 4| Button 5

for (int i=1; i<=5; i++) {

this.add(b):

—>Grille de 2 lignes et 3 colonnes

this.setSize (this.guessSize()):;

L, - Composants disposés
o] automatiquement
-l public static void main(String[] args) {

GridLayoutExampleFrame frame = new GridLayoutExampleFrame ("GridManager"):

frame.setVisible (true);
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GridBaglLayout

* Disposition des composants également en lignes
et colonnes
e Cellules de taille variable
— Composants peuvent s’étendre sur plusieurs cellules
» Définition des contraintes (GridBagConstraints)

— Chaque composant est associé a un
GridBagConstraints

— Les contraintes définissent le positionnement du
composant

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 - 13
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Cellules de la grille ont
une taille variable |2 GrdBagLayouiDemo S5 £o8 o)
Button 3 | Button 2 |Burlun1

Long-Mamed Button 4

|2 GridBagL... [= | =]

Button 3 | Button 2 ;Elunnnﬂ

Long-Named Button 4 l
\ |
s
2] Gride... [= ][0 ][]

jutton | Button 2 ;Elutmnﬂ

Long-Named Button 4

Position et
comportement lors du :
resize par composant
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GridBagConstraints

» Différentes contraintes sont possibles
— Emplacement dans la grille :
* gridx (colonne), gridy (ligne)
* c.gridx=1; c.gridy = 0; //2" colonne, 1¢" ligne

— Remplissage des cellules adjacentes :
* gridwidth (n° de colonnes occupées)
e gridheight (n° de lignes occupées)
* c.gridwidth =3;
* c.gridwidth = GridBagConstraints.REMAINDER; //dernier de la col.
* c.gridheight = GridBagConstraints.RELATIVE; //apres le dernier

— Remplissage d’une zone (fill):
* NONE (aucun), HORIZONTAL, VERTICAL, BOTH
* c.fill = GridBagConstraints.HORIZONTAL;

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
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GridBagConstraints

— Remplissage interne :
* ipadx (horizontal), ipady (vertical)
* c.ipady = 40; //composant haut
— Poids :
* weightx (0 si la colonne doit garder sa taille)
* weighty (O si la ligne doit garde sa taille)
* c.weightx=0.0; c.weightx=100;
— Situation du composant dans la zone (anchor)
* CENTER, NORTH, NORTHEAST, EAST, PAGE_END...
* c.anchor = GridBagConstraints.PAGE_END;
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Button 3 | Button 2 |{Eiifon 7]
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public static void addComponentsTcoPane (Container pane) {
pane,setComponentOrientation (ComponentCrientation. RIGHT TO L

1

Button button;
pane.setlavout (new GridBagLavout());

GridBagConstraints c = new GridBagConstraints(): Button 3 | Button 2

button = new Button ("B

Long-Named Button 4

c.fill = GridBagConstraint
c.gride = 0;

pane.add (button, c);

button = new Button|(

button = new Button ("E:
c.fi

2my; e.fill GridBagConstraints
1 = GridBagConstraints. HORTZONTAL;

0

c.weightx = 0.5; c = 0.0;
c.gridx = 1; c. iidth = 3;
c 0;
c.gri
c. 1;

pane.add (button, c); pane .add (button, ©);

button = new Button("Button button = new Button("S"):

c.t GridBagConstraints. HORIZONTAL; e.fill GridBagConstraints. HORIZONTAL;
100; c.ipady = 0;
c.
c.
c
pane.add (button, c): o
c. L]
Manuele Kir] .gri 2:
16/01/2009 e
mkirsc pane.add (button, c);
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Swing

* Développé en collaboration avec Netscape

* Fondé sur AWT
— Méme mode de traitement des événements

* Implémentation Java, non native
— Peu de dépendances par rapport a la plateforme

* Implémentation basée sur le modele MVC
* Look & Feel configurable
* Ensemble de composants étendu

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
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Swing

e Organisation similaire a AWT

— Notion de composant (JComponent) et de
container (JFrame)

* Package javax.swing.*
— Composants se nomment J*

| £ AWT Frame === |2 Swing Frame [= = ][=]

< java.awt.Frame
javax.swing.Jframe 2>
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Hiérarchie Swing

JText

JTextField

JComboBox

JList

nuBar

onPane

g

| Frame || s |
| JFrame || JDialog |
/ AbstractButton
| JTeggleButton | JMenultem || JButten |
| JRadioButton | JCheckBox || JMenu |

Source : C.S. Lindsey, “JavaTech:
An Introduction to Scientific and
Technical Computing with Java”

http://www.particle.kth.se/~linds
ey/JavaCourse/Book/Part1/Java/C
hapter06/swing.html
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AWT x Swing

public class TempConverterSwingGUIv2 extends javax.swing.JFrame { |

private javax.swing.JButton optC

i

private javax.swing.JButton op
private javax.swing.JLabel res
private javax.swing.JPanel panell;

tFieldl;

private javax.swing.JTextField te

(o=

| Celsius
Fahrenheit

T

public TempConverterSwingGUIvE () l:l

&

= private void initComponents() {

= new javax.swing.JPanel();

= new javaxX.swing.JlextField():
new javax.swing.JButton():

t = new javax.swing.JButton():
new javax.swing.JLabel();

to Fahrenheit

[+ addWindowListener (new java.awt.event.WindowhAdapter ()
java.awt.GridBagConstraints gridBagConstraints:
panell.setLayout (new java.awt.BorderLayout(}):

textFieldl.setText (""):
eldl.secColumns (10) ;

s.setText ("to
t.setText ("

22
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|| GridBaglayoutDemo | = | (=5

Button 3 | Button 2 | Button 1

(=]

public static void addComponentsToPane(Container pane) {
pane. setComponentOrientation (ComponentOrientation. RIGHT |

JButton button;
pane. setLayout (new GridBagLayout()):
GridBagConstraints ¢ = new GridBagConsatraints():

button = new JButton ("

iUy

GridBagConstraints.HORIZONTAL
0;

c.grid '

pane.add (button, c);

Long-Mamed Bution 4

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
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AWT x Swing

| GridBaglayoutDemo [ = || = |5
Button 3 | Button 2 | Button 1

|_|?_| public static void addCompenentsToPane(Container pane) {

pane, setComponentorientation (ComponentOrientation, SICHET TO

Long-Mamed Button 4

private static void createdndShowGUI() {

JFrame frame = new JFrame ('

frame.sectDefaulcCloselperation (JFrame.

frame.pack():
frame.setVisible (true):

=] public static void main(String[] args) {
try {
I UIManager.setLookAndFeel ("3 T
cateh (UnsupportedLookAndFeelException ex) {
ex.printStackTrace()
catch (Illegal&ccessException ex) {
ex.printStackTrace ()

ax

.plaf

catch (InstantiationException ex) {
ex.printStackTrace() s

catch (ClassNotFoundException ex) {
ex.printStackTrace ()

SUT

24
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Quelgques composants

| £ MenuDeme o= ==

Look Menu

NIVERSITE PARIS

45 %

b Composa ntS . wing et Look & Feel Mary Campione [Snowboa...|5 false

Alison Huml Rowing 3 true

— Kathy ‘Walrath Knitting 2 false
J BUttO n Sharon Zakhour |Speedre...|2 true

Philip Wilne Pool 1 false
— JTextArea
— JMenu

— JTable ok |

- J P rog ress Ba r |22 MenuDemo EI@

Look Menu

* Containers: I - ]
ook & Feel Mary Campione Snowboard... |5 false
— JFrame P
Sharon Zakhour Speed rea... |20 true
—_ JPa nEI Philip Mine Paal 10 False

— JScrollPane

] [m] * —

Ok

Manuele
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Création d’'un menu...

public JMenuBar createMenuBar() {
JMenuBar menuBar;

TMenu menu; > Collaboration entre 3 éléments :
MenuBar, Menu et Menultem

> Association a des raccourcis clavier
> Production d’ActionEvents

JMenultem menultem;

new JMenu ("L
K

menu. setMnemonic (KeyEvent T Aa):
menu.getAccessikbleContext () . setAccessibleDescription|

in th I gram that has

menultem = new JMenultem("Metal", KeyEvent.VE M);

menultem.setAccelerator (KeyStroke.getKeyStroke (KeyEvent. VE 1, ActionEvent
menultem.geticcessibleContext () . sethAccessibleDescription ("Set the Java
menultem,adddctionlistener (this);

menu.add (menultem) ;

menultem = new JMenultem("Nati , KeyEvent.VK N):
menultem.sethccelerator (KeyStroke. getKeyStroke (KeyvEvent. VE 2, ActionEvent. .

menultem.geticcessibleContext () . setRAccessibleDescription ("Se
menultem.addActionListener (this);

menu.add (menulten) ;

return menuBar;

13
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Création d’'un menu...

public JMenuBar createMenuBar() {

JMenuBar menuBar;

JMenu menu;

JMenultem menultem;

» Collaboration entre 3 éléments :
MenuBar, Menu et Menultem

» Association a des raccourcis clavier
»Production d’ActionEvents

menu = new JMenu ("
menu.setMnemonic (KeyEvent. VK 2);

menu.gethccessihy public void actionPerformed(ActionEvent &) {

"The on
menuBar. add (meny
try {
if (source.getText().equals("
UIManager.setLockAndFeel (

} else {

1))

menultem 4
menultem.sethced
menultem.geticcyg
menultem. addicti

menu . add (menulte ex.print3tackTrace () ;

} catch (IllegallccessException ex) {
ex.printStackTrace():

} catch (InstantiationException ex) {
ex.printStackTrace();

} catch (ClassNotFoundException ex) {
ex.printStackIrace():

menultem = new J
menultem.sethccod
menultem.gethccq
menultem.addhcci]
menu.add (menultg

return menuBar;

SwingUtilities.updateComponentTreelUI (frams);

JMenuItem source = (JMenultem) (e.getSource()):

{

} catch (UnsupportedLookAndFeelException ex) {

=1");

UIManager.setlLockAndFeel (UIManager.getSystemLookAndFeelClassName())

— PANTHEON -
NIVERSITE PARIS

Autres composants...

JIable table = new javax.swing.JIlable(data,

contentPane.add (table, BorderLayout.CENTER);
javax.swing.JProgressBar pbar:

pbar = new JProgressBar (0, 100):
pbar.setValue (45) ;
phar.setStringPainted (tcrue) ;
contentPane.add (pbar, BorderLayout.l

JButton Ok = new javax.swing.JButton("Ck"):

contentPane.add (Ck, BorderLayout.

UTH)

columniNames) ;

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
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Révision

Architecture en 1 ou 2 couches ?
Listener dans une classe dédiée

Windows Adapter

24 Architecture en 1 ou 2 couches ?

* Comment les distinguer ?

— Une architecture en 2 couches présuppose une
séparation métier x Ul

— Siun calcul / raisonnement / action propre au
métier se fait dans les classes d’Ul = 1 Couche !

* Exemple : Convertisseur de température
— Si le calcule se fait dans le Frame : 1 couche

— Si le calcule se fait dans une classe a part : 2
couches

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
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* Listener dans une classe déediee
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* Une classe dédiée au traitement des
éevénements (d’un type donné, d’un
composant ou ensemble de composants
donnés)

* Réutilisation du traitement

* |Isoler le traitement aussi bien du métier que
des composants graphiques

* Implémentation
— Implémentation d’une interface XXXXListener
— Extension d’une classe XXXXAdapter

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
mkirschpin@univ-paris1.fr
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=35 | istener dans une classe dédiée

* Une classe dédiée au traitement des
événements (d’un type donné, d’un
composant ou ensemble de composants

donnés)
* Réutilisation du traitement

« Isoler le traitement au Un Adapter est une classe qui

d t h implémente tous les méthodes
€s composants grap d’une interface xxxlistener en

* Implémentation comptant plusieurs

— Implémentation d’une interface XXXXListener
— Extension d’une classe XXXXAdapter

Manuele Kirsch Pinheiro - CRI/UP1 -
mkirschpin@univ-paris1.fr
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Exemple

» Définition : class yyyyAdapter extends XXXAdapter

class ExternalWindowlistner extends Windowhdapter {
BOverride

public woid windowClosing(java.awt.event.WindowEvent &)
System.exit(0);

{

» Usage : comp.addXXXListener (new yyyyAdapter () )
rotected void initComponents () {

this.addWindowListener (new ExternalWindowListner ()}

efinit une grille de 2x3 pts entr
GridLayout grid new GridLayout (2,3, 10, 10):
this.setLayout (grid):

c 2x plus d
BorderLayout (}:

~ PANTHEON - SORBONNE -
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Exercices
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Exercices
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1) Implémenter le convertisseur avec Swing
» Utiliser une architecture en 2 COUCHES
» Classe métier (conversion) + classe Ul
» Le calcul n’est pas fait sur la méme classe

2) Jeu de scrabble : version 2 couches
* Classe métier :
* Dictionnaire avec les mots dans l'ordre
* Méthode pour mettre les mots dans le désordre
* C(Classe Ul :
*  AWT ou Swing : au choix
* Modele de listener : au choix

16/01/2009
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